ART NUMERIQUE
DANS LE REELETSUR LE WEB

CREATION

Un navigateur web

(_pesutanT XY | O BEsoins:

. Lecteur Flash Player
. Une connexion a Internet
. Son active

De part son entree recente sur la scene artistigue, a la moitie du XXeme siecle, il est
difficile de donner une definition figee. Cependant, on pourrait souligner que Lart
numeériqgue est une discipline de creation artistigue a la croisee des sciences, de l'art
et de la technologie. Tantot simple spectateur, tantot acteur, du pinceau a la souris,
de la creativité pure au developpement dalgorithmes, I'art numerique bouscule notre

perception de I'espace, du temps et de nous-méme.

ART NUMERIQUE : DEFINITION

Discipline de creation artistiqgue dont les createurs
(artistes, programmeurs, designers, INgenieurs ..)
utilisent des outils numériques (interface, réseaux,
ordinateurs ..) et algorithmes pour creer une

ceuvre multimedia (integrant tout ou partie des

elements videos, images ou sonores), interactive  sgrt numérique - /ntroduction

ou non. https:,//youtube/nvPOZWhHIVE

ART NUMERIQUE SUR LE WEB

La presence d'oeuvres numerigues sur le web se
traduit par la mise en ligne de peintures realisees
oar ordinateur, avec la souris ou une tablette gra-
ohigue, exposees dans un musee ou dans un
monde virtuel. Ce peut étre aussi une application
(eu animation ..) invitant a linteractivite via une

souris, un clavier ou toute interface informatique.
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COUPLE ORDINATEUR ET CREATION
NUMERIQUE EN QUELQUES DATES

1930 - 1936

Invention des concepts de programma-
tion et de programmes par le mathemati-
cien anglais Alan Turing 1l invente une
machine capable deffectuer de puissants
calculs : elles est la premiere machine pro-
grammable et a l'origine de l'ordinateur et
de la programmation.

1943

L'ENIAC (Electronic Numerical Integrator
And Computer), le premier ordinateur ne
comportant plus de pieces mecanigues
est cree par J. Mauchly et J. Presper £ck-
ert. Cet ordinateur occupe une place de
1500 m2 et fut utilisé pour des calculs
ayant servi a mettre au point une bombe.

1947

Invention du terme cybernétique par
Norbert Wiener, mathematicien americain.
Cest la science des mecanismes de
communication et de contréle chez les
étres vivants, les machines et les systemes
organises, soit la mesure de linformation
fournie par une série de messages.

1958

Integration de dispositifs interactifs sur les
ordinateurs (systemes, outils, environne-
ments, logiciels interactifs ou la technolo-
gie dae linformation permet dinteragir
avec un systeme informatise pour suppor-
ter des activites humaines).

1963

Creation d'un des premiers logiciels gra-
phigues, Sketchpad par van Sutheriand
permettant une synthese dimages.

1976

Creation de l'ordinateur Macintosh Apple /
Steve, par Steve Wozniak et Steve Jobs
dans un garage. Cet ordinateur possede
un clavier, un microprocesseur, 4 ko de
RAM (memorre vive) et 1 ko de memoire
video. Cest le premier micro-ordinateur
commercialise.

1981

Commercialisation par IBM du premier PC
(personal computer) compose  d'un
processeur

Le début des années 90

Le monde des ordinateurs et des logiciels
devient abordable et l'arrivee du net world
wide web permet une connectivité mon-
diale (/nternet). L'ordinateur est une revo-
lution dans la vie quotidienne car il peut
stocker, enregistrer une masse importante
dinformations dans sa memoire. Ces inno-
vations vont bousculer la creation et
'experience dans l'art.

Les années 2000

De nos jours, les applications de linforma-
tique se sont multipliees et la technologie
ne cesse davancer : Internet, courrier elec-
tronique, telechargement de musique, trai-
tement dimages, nouveaux logiciels, nou-
veaux outils numeriques.. L'art numerigue
ne cesse de se developper et d'etonner
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QUELQUES FORMES D’ART NUMERIQUE

Des ceuvres interactives, génératives et
immersives

L’Art Interactif

L'art interactif est une forme d'art dyna-
migue qui réagit a son public et/ou a son
environnement. Contrairement aux formes
d'art traditionnelles ou linteraction du
spectateur est surtout un evenement
mental - de l'ordre de la réeception - l'art
interactif permet differents types de navi-
gation, d'assemblage, ou de participation
a l'ceuvre d'art, qui vont bien au-dela de
'activite  purement psychologique. Les
installations artistigues interactives sont
generalement informatiques et utilisent
des capteurs, qui mesurent des evene-
ments tels gue la température, le mouve-
ment, la proximite, les phénomenes
meteorologigues que l'auteur a program-
me de maniere a obtenir des reponses ou
reactions particulieres. Dans les ceuvres
d'art interactives, le public et la machine
travaillent ou jouent ensemble dans un
dialogue qui produit en temps reel une
ceuvre d'art unique.

L’Art Génératif

L'art generatif est une creation artistigue
generalement numerique se basant sur
des algorithmes pour concevoir des
oceuvres se générant delles-mémes et/ou
non determinees a l'avance.

Ce principe de « creation » vise I'ensemble
des domaines artistiques (Art plastique
Chorégraphie, Littéerature, Cinema,
Musiqgue).

Le Net Art

Issu de l'art cybernétigue des années 60,
le Net art s'est developpe a partir de la
seconde moitie des annees 90 et de-
signe les ceuvres interactives creees par,
pour et avec internet dont l'originalite est
qu'il propose, simultanement, un outil, un
supporte et un environnement creatif.

Ainsi, les ceuvres sont disponibles a par-
tir de galeries et musees virtuels ou sites
dartistes et se distinguent par leur objet :
le matériel digital (interface), la program-
mation (navigation, lens, parcours), le
contenu interactif (objets formes com-
municationnéelles)

Le Software Art (art logiciel)

L'art logiciel (software art) consiste a
concevoir et proposer des logiciels
comme forme artistique. Le fait de pro-
poser des outils en tant gu'ceuvre peut
étre motive par plusieurs raisons : l'envie
de creer et de proposer un logiciel origi-
nal gui puisse étre la source d'autres
ceuvres (ou d'« ceuvres adans lceuvre »)
ou encore le detournement de logiciels
existants.

Openframworks, Cynder et Processing
sont des langages orientes Objet utilises
pour creer des ceuvres interactives.

Sources:

Wikipedia.org - Net Art : Art logiciel ; art
interactif ; Art génératif

Cairninfo

Digitalmcd.com
https,//www.mediaartdesign.net/
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ARTISTES CONCEPTEUR D’CUVRES

NUMERIQUES INTERACTIVES

Antoine Schmitt Artiste et programmeur
développant des oeuvres interactives

httos,//www.antoineschmitt.com/

Scénocosme. Un couple dartistes créé des
oceuvres interactives singulieres.

http://www .scenocosme.com/

Miguel Chevalier Un des pionniers de lart
numerique en  France, reconnu pour ses
créations virtuelles génératives.

https,//www.miguel-chevaliercom/

Matthieu Poli. Compositeur, artiste plasticien
et numeérigue créant des ceuvres multimedia.

http://matthieupoli.com/

Yves Brozat Artiste et ingenieur créeant des
systemes interactifs et de visuels generatifs.

http://yvesbrozat.com/

Linou Artiste donne vie a lart grace a la
realite augmentee.

https,//linou.net/

Philippe Faure Digital designer utilisant le
virtuel et les nouvelles technologies comme
medium de création, d'expression et d'action.

https,//philippefaure.net/

Remy Sohier. Artiste et Maitre de confe-
rences a l'Universite Paris 8, Il créee des jeux
vidéo et installations interactives.

htto//www.remysohiercom/

Daito Manabe. Artiste, compositeur, designer,
programmeur, DJ japonais.

httos,//www.daito.ws/

Rafael Lozano-Hemmer. A crée le concept
d'architecture relationnelle. (Glos.).

http://www lozano-hemmer.com

Mark Napier. Artiste du net art.
http://potatoland.org

Cory Arcangel Travaille sur les jeux video,
notamment sur les relations entre technolo-
gie, culture populaire et industries culturelles.

http,//www.coryarcangel.com

Casey Reas. Une des premieres figures de
lart generatif, il est aussi le co-createur (avec
Ben Fry) de Processing (Glos.).

http,//www.reas.com

Fred Forest. | 'un des pionniers de lart video
et de la création sur Internet.

http//www.fredforest.org

Bill Viola. L 'un des pionniers de l'art video.

htto//www billviola.com

Jeffrey Shaw. Artiste multimédia et cher-
cheur dans le cinéma numeérique interactif.

https,//www jeffreyshawcompendium.com/

Zoe Beloff Créé des oeuvres interactives
autour du cinéma.

http,//www.zoebeloffcom

Fran Lejeune. professeure agregee en Arts
plastigues et Jean Michel Rolland. artiste, re-
alisent des performances audiovisuelles et
installations interactives et de l'art video.

http,//franetjim.free.fr/

Dautres artistes ...
https,//www.artotal.com/crea/x_cremulhtm

http:,//feesdhiver fr/artistes.htm
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ARTISTES PEINTRES NUMERIQUES

Amandine Le Du. Realise ses ceuvres a la
tablette graphique,
https,//amandineledu.art/

Michel Groussaud. Travaille sur le concept
dimage évolutive au sein duguel la technolo-
gie rejoint l'art.
https,//www.michel-groussaud-

artnumerigue.com/

Isabelle Thion. Travaille le trompe lceil et la
peinture monumentale..

https.,//www.isabellethion.com/

Isael. Recrée des univers tendant vers l'abs-
traction, avec une attention sur la lumiere, les
contrastes, les matieres et la transparence.

https,//www.isael.fr/

Gérard Masson. Travaille essentiellement sur
la fusion de calgues de contenu Nature.

https,//gg-masson.odexpo.com/

Julien Barthélémy. Illustration. modeélisation
et sculpture 3D et peinture numerigue.

https,//julienbarthelemy.wixsite.com/monsite

Bernard Pourchet. Cree des ceuvres darts
numerigues

httos.,//www.pixels-et-cie fr/

Mark A. Garlik lllustrateur et animateur
spécialisé dans les représentations spatiales
et astronomigues.

ntto,//www.space-art.co.uk/

Natacha Couvelaire. Inspiree par [Asie et
Orient. Realise des kaleidoscopes.

https,//www natachacouvelaire fr/

CHERCHEURS ET EXPERTS

Dominique Moulon. Critique dart et curateur
indépendant.

nttp,//dominiquemoulon.com/fr/

Chu-Yin Chen Artiste et Professeur a ATl
directrice de I'equipe recherche Image nume-
rique et Réalite Virtuelle (INREV) du Labora-
toire Arts des Images et Art Contemporain de
l'université Paris 8.
nttps,//inrev.univ-paris8.fr/spip.ohp?
articlel348

Dominique Roland. Directeur du Centre Des
Arts  dEnghien-Les-Bains et  Directeur
artistioue de la Biennale Internationale des

arts numerigues - Bains numeriques

Julien Lomet. Chercheur en art numerigue et
realite virtuelle.

nttps,//culturevr.fr/network/lomet-julien/

Jean Francois Jégo. Artiste, chercheur en
realiteé virtuelle et realité augmentee et maitre
de conférences au département Arts et tech-
nologies de l'image a l'université Paris 8.
http,//www jfcad.com
Anthony Masure. Responsable de Ia
recherche a l'Institut de Recherche en Art &
Design.

htto,//www.anthonymasure.com/

Jean Claude Chirollet. Philosophe universitaire,
spéecialisé en Esthétique et Philosophie de I'Art et
Directeur de la collection Art, Philosophie, Humani-
tes numeériques, aux editions Connaissances et
Savorrs.

nttps,//www.jean-claude-chirollet.fr
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MUSEES VIRTUELS

Google Arts & Culture
httos.//artsandculture.google.com/

Visites en ligne au l.ouvre
httos,//www.louvrefr/visites-en-ligne

British Museum
nttps,//britishmuseum.withgoogle.com/

Visite virtuelle dune grotte au paleolithique
httops,//archeologie.culture.fr/chauvet/fr/visite
-virtuelle

Exposition Miro au Centre Georges FPompidou
https.,//www.centrepompidou.fr/fr/lib/
Exposition-Miro-VR

UMA—Universal Museum of Art
https,//the-uma.org/

Exposition Miro au Centre Georges FPompidou
https,//www.centrepompidou.fr/fr/lib/
Exposition-Miro-VR

Muséees de Paris
https,//www.museosphere.paris.fr/

Visite virtuelle adu musee Monet
https,//fondation-monet.com/visite-virtuelle/

Musee ae /'lnserm
http//musee.inserm.fr/

Aux origines de la vie
https,//www.aux-origines-de-la-vie.com/fr

Musee adu Qual Branly
httos.//urlzfr/chXe

Open Museum Music
https,//ommusiclille.app/

Muséee virtuel dosuvres en 30
nttps,//musee3d.alienor.org/

LOGICIELS DE CREATIONS D’GEUVRES
INTERACTIVES

Processing : https//processing.org/
https.//hello.processing.org/editor/
https,//www.tutorialspoint.com/

online_processingjs_editorphp

P5.js . https,//p5js.org/
nttps,//www.lyceelecorbusiereu/p5js/
httos,//pixees.fr/informatiguelycee/
p5 base alhtml
nttps,//editor.p5js.org/

SketchPad : http//sketchpad.cc/

Openprocessing
nttops,//www.openprocessing.org,/
https,//www.openprocessing.org/sketch/

create

Pure Data  https//puredatainfo/
https,//fr.flossmanuals.net/puredata/
introduction/
httos,//www.soundonsound.com/
technigues/pure-data-introduction
http:;//danieliglesia.com/mobmuplat/
http//malinette.info/

CREATION D’UNE GALERIE VIRTUELLE

https,//www.artsteps.com/
https.//framevr.io/

https,//www.emaze.com/

Hors ligne
htto://www.mypictures3d.com/

http,//www.noomuseum.net/


https://processing.org/
https://hello.processing.org/editor/
https://www.tutorialspoint.com/online_processingjs_editor.php
https://www.tutorialspoint.com/online_processingjs_editor.php
https://p5js.org/
https://www.lyceelecorbusier.eu/p5js/
https://pixees.fr/informatiquelycee/p5_base_a1.html
https://pixees.fr/informatiquelycee/p5_base_a1.html
https://editor.p5js.org/
http://sketchpad.cc/
https://www.openprocessing.org
https://www.openprocessing.org/sketch/create
https://www.openprocessing.org/sketch/create
https://puredata.info/
https://puredata.info/
https://puredata.info/
https://www.soundonsound.com/techniques/pure-data-introduction
https://www.soundonsound.com/techniques/pure-data-introduction
http://danieliglesia.com/mobmuplat/
http://malinette.info/
https://www.artsteps.com/
https://framevr.io/
https://www.emaze.com/
http://www.mypictures3d.com/
http://www.noomuseum.net/
https://artsandculture.google.com/
https://www.louvre.fr/visites-en-ligne
https://britishmuseum.withgoogle.com/
https://archeologie.culture.fr/chauvet/fr/visite-virtuelle
https://archeologie.culture.fr/chauvet/fr/visite-virtuelle
https://www.centrepompidou.fr/fr/lib/Exposition-Miro-VR
https://www.centrepompidou.fr/fr/lib/Exposition-Miro-VR
https://the-uma.org/
https://www.centrepompidou.fr/fr/lib/Exposition-Miro-VR
https://www.centrepompidou.fr/fr/lib/Exposition-Miro-VR
https://www.museosphere.paris.fr/
https://fondation-monet.com/visite-virtuelle/
http://musee.inserm.fr/
https://www.aux-origines-de-la-vie.com/fr
https://urlz.fr/chXe
https://ommusiclille.app/
https://musee3d.alienor.org/

DESSIN ET PEINTURE NUMERIQUE
LOGICIELS ET APPLIS

Logiciels gratuits

Krita. https,//krita.org/fr/

Autodesk Sketchbook:
https,//sketchbook.com/

Gravit Designer. https,//www.designer.io/fr/

Inkscape. https,//inkscape.org/fr/

MyPaint http//mypaint.org/

Medibang Paint
https,//medibangpaint.com/en/

Logiciels payants
ArtWeaver https,//www.artweaver.de/en

Corel Painter.
https.,//www painterartist.com/fr/

ArtRage https,//www.artrage.com/

Cho Stuadio Faint.
https.,//www.clipstudio.net/fr/

Aftinity Designer
https.//affinity.serif com/fr/designer/

Rebelle
https,//www.escapemotions.com/products/
rebelle/

PaintStorm Stuadlio.
httos.//paintstormstudio.com

Applications créatives sur tablette

nttp:;//editions.bnffr/fabricabrac

N

DESSIN ET PEINTURE NUMERIQUE
SERVICES EN LIGNE

Peinture numérique
https,//www.primaldraw.com/
httos,//sketch.io/
https,//www.sumopaint.com/paint/
http;//davidli/paint/
https,//www.queeky.com/app
httos,//klekicom/

nttps,//muro.deviantart.com/

Peinture et dessin expérimental
nttps,//www.escapemotions.com/
experiments/
https,//haxiomic.github.io/GPU-Fluid-
Experiments/html5/?g=High
http,//bormomo.com/
http;//weavesilk.com/
nttps,//nathanfriend.io/inspirograph/
https,//tholman.com/beautiful-curves/
https,//codepen.io/neave/full/WNvGNez
nttp,//yourinfinitepainting.com/
https,//psykopaint.com/
nttps,//derschmale.com/demo/farbe/
watercolour/FarbeWaterColour htm|
ntto,//www.artthread.org/splash/
nttps,//color-wander.surge.sh/
htto,//www.zefrank.com/
https,//permadicom/java/spaint/spainthtml
httos,//www.myoats.com/

https,//quickdraw.withgoogle.com/

Dessin collaboratif
https,//excalidraw.com/

httos,//draw.chat/
https.//awwapp.com/
https.//www.multidraw.app/
nttp,//interactive.llimitably.com/
htto://board800.com/
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DESSIN ET PEINTURE NUMERIQUE
SERVICES EN LIGNE - SUITE

Effets sonores

https.,//www studio-hapax.com/nexploria/

Effets infographiques
nttps,//convertir-une-image.com/
https,//www.fotojet.com/fr/
httos.,//www.canva.com/fr_fr/
https,//funny.pho.to/fr/

https,//www.pixiz.com

Applis de création d’effets graphiques sur

Tablette
Photolab Editor

Photo Lab Picture Editor, photo art effects

2020
Photo Lab - Magic Photo Lab Effect
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Comme les grands ...
https,//www.sartmuser.fr/cest-toi-lartiste
http,//www.jacksonpollock.org/
http,//www.stephen.com/mondrimat/

http//www.picassohead.com/createhtml

Photo Lab Editor: Art Frames, Face effects

2020

Magic Painter

Pixaloop

Silk Paints

Autodesk sketchbook
Artecture Draw, Sketch, Paint
Adobe Photoshop Express
Krita

ArtRage

MediBang Paint

Huion Sketch

Dautres applications créatives en ligne

https:;//frcalameo.com/
read/000302261d5f796a84c91

https,//www.nga.gov/education/kids/ngakids

el


https://www.studio-hapax.com/nexploria/
https://convertir-une-image.com/
https://www.fotojet.com/fr/
https://www.canva.com/fr_fr/
https://funny.pho.to/fr/
https://www.pixiz.com
https://www.sartmuser.fr/cest-toi-lartiste
http://www.jacksonpollock.org/
http://www.stephen.com/mondrimat/
http://www.picassohead.com/create.html
https://fr.calameo.com/read/000302261d5f796a84c91
https://fr.calameo.com/read/000302261d5f796a84c91

